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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 542TGD338
ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL / MESLEK Saraciye Uretimi- Saraciye Modelistligi
MODULUN ADI Makine siislemeleri
MODULUN TANIMI Malfl}le stislemeleri 11? ¥1g111 bilgi ve becerilerin kazandirildig1
bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL On kosulu yoktur.
Gerekli atolye ortamu ile saraciye ara¢ ve gere¢ donanimlari
YETERLIK saglandiginda, teknige uygun makine siislemelerini
yapabileceksiniz.
Genel Amag
Bu modiil ile teknigine uygun olarak makinede siisleme
yapabileceksiniz.
o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Teknige uygun baski yaparak siisleme yapabileceksiniz.
2. Teknige uygun oyarak siisleme yapabileceksiniz
3. Derinin 6zelligi ve boyanin kullanim talimatlarina uygun
boyayarak siisleme yapabileceksiniz.
4. Teknige uygun makinede siisleme yapabileceksiniz.
) Cizim ve kesim masasi bulunan aydinlik atdlye ortami, baski
EGITIiM OGRETIM makinesi, cesitli kliseler,kesim lastigi,kesim bigcagi, ¢esitli
ORTAMLARI VE dikis  makineleri,6l¢iim  araglari,lastik,gaytan,astar,gesitli
DONANIMLARI siisleme desenleri,oyma ve boyama yapilacak siislenmis
irlinler,yapistirici, yapistiric kutusu ve firgasi, masat, eye.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili dogru- yanhs ve
) coktan secmeli degerlendirme sorulart ile kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda size dlgme aract (uygulama, soru-

cevap) uygulayarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi
ve becerileri dlgerek degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiilii bitirdiginizde baski yaparak, oyarak, boyayarak ve makine siislemeleri igin
gerekli bilgi ve becerileri kazanmis olacaksiniz.

Moda ve ihtiyaglar degistikge, kullanilan saraciye tiriinlerindeki siislemeler de farklilik
gosterir. Siisleme yapabilmek igin, 6ncelikle siisleme gesitlerini tanimak gerekir. Modelde
kullanilan malzemeye, kullanilacak yere ve kisiye uygun siisleme se¢mek {irliniin géze hos
goriinmesini saglayacaktir.

Makine siisleme tekniklerini uygulamak kadar, tasarlamak da énemlidir. Bir riiniin
neresinde ve hangi siisleme teknigini kullanacagina karar vermek, siislemeyi yapmak kadar
onemlidir.

Bu modiil ile baski, oyma, boyama ve makine siislemelerini taniyip, ¢esitlerini,
kullanim yerlerini, kullanilan arag¢ gere¢ ve makineleri taniyacaksiniz. Saraciye iirlinlerini bu
stisleme teknikleri ile siisleyerek, daha giizel goriinmesini saglayacaksiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Uygun ortam saglandiginda, makinede baski teknigi ile siisleme yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken dncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Baski teknigi kullanilarak siisleme yapilmis tirlinleri inceleyiniz.

»  Baski teknigi ile siisleme yapilmis iirtin ve modelleri, dergi, katalog ve brosiirleri
inceleyiniz. Arastirma islemleri icin Internet ortamu,turistik {iriinleri ve aksesuar
magazalarini geziniz.

»  Sisleme tekniginin uygulamasimi yapan kisilerden tekniklerle ilgili on bilgi

edininiz. Edindiginiz bilgileri arkadaslariniz ile paylasimiz.

1. BASKI YAPARAK SUSLEME
1.1. Baski
Baski; baskiy1 olusturacak kalip ve basilacak yiizeye (deri, kagit, kumas metal, levha

vb.) desenin oyulmasidir. Baski iglemi, siisleme yapmak, logo basmak amaciyla yapilan bir
islemdir. Baski islemi i¢in havali baski makinesi kullanilir (Fotograf 1.1).

Fotograf 1.1: Havali baski makinesi



1.2. Cesitli Kahplarla Baski Teknikleri

1.2.1. Klise Baski

Baskilarin yapiminda kullanilan, piring levhadan yapilmis plakalara Kklise denir. Baski
tekniginin bu levhalarla yapilmasina da klise baski denir.

Klise baski yapilan {iriinii siislemek ya da firma ismini belirtmek i¢in yapilir. Baski
yapilmadan once baskinin yapilacagi yer ve klise gesidi belirlenir. Secilen klise baski
makinesine monte edilir, makinenin 1s1 ve zaman ayar1 yapilir. Baski yapilacak deri
makinenin altina yerlestirilerek basing uygulanir.

Tek harften, tek figiirden olusabildigi gibi istege gore biiyiitiilebilmektedir (Fotograf
1.2).

Fotograf 1.2: Cesitli Kliseler

1.2.2. Yaldizh Baski

Deri ylizeyine koyulan varak kagidi iizerine isitilmis kligsenin basilmasiyla olusan
parlak goriintimli baskidir. Giimiis, altin, bakir gibi renkleri vardir. Genellikle logo ve yazi
i¢in kullanilir (Fotograf 1.3).

Yaldizlh baski yapmada, kullanilacak klise ve varak rengi segilir. Secilen klise baski
makinesine monte edilir 151 ve zaman ayar1 yapilir. Deri lizerinde baski yapilacak yer
belirlenir. Derinin {izerine varak kagidi gelecek sekilde makinenin altina yerlestirilerek
basing uygulanir.



Fotograf 1.3: Yaldizh baski yapim

1.2.3. Boyah Baski

Ham deri iireticilerinin uyguladig1 yontemdir. Deri yiizeyi renkli filmlerle tamamen
kapatilir. Varak kagidi benzer renkli olabildigi gibi ayni zeminde farkli renkler de
kullanilabilir. Fabrika ve atolyelerde kemer genigligi kadar kaplama yapabilen makineler de
mevcuttur.

1.2.4. Kabartma Baski

Baskimin deri iizerinde kabartilar olusturmasidir. Baski yapilacak kliseler, plaka
seklindedir. Plakalar ayna makinesinde ya da plakalarin basilabilecegi biiyiikliikteki baski
makinelerinde basilir. Plaka biiyiidiikge baski siiresi uzun tutulur. Cok biiyiik olan kabartma
baskilar deri isleme merkezlerinde yapilir (Fotograf 1.4, 1.5).

Atolye ortaminda yapilabilen kabartma baski icin klise biiytikliigli ve sekli secilir. Deri
iizerinde baski yapilacak yer belirlenir. Kullanilacak klise plaka seklinde ise deri {izerine
baski yapilacak yere yerlestirilir. Is1 ve zaman ayar1 yapilmis ayna makinesinde baski islemi
yapilir. Kullanilanacak klise kiigiik ise baski makinesinde yapilir.



Fotograf 1.4: Kabartma baski Fotograf 1.5: Kabartma baski

1.2.5. Sicak Baski

Ciplak deriye piring klisenin 1sitilmasiyla yapilan baskidir. Mekanik kollu klise baski
makinesine elle basing uygulayarak yapilir (Fotograf 1.6, 1.7).

Genellikle mekanik klise baski makinesi kullanilir. Kullanilacak klise secilerek baski
makinesine monte edilir. Deri iizerinde baski yapilacak yer belirlenir. Makineye elle basing
uygulanarak baski yapilir.

Fotograf 1.6: Sicak baski Fotograf 1.7: Mekanik kollu klise baski makinesi

1.2.6. Desen Baski

Serit seklindeki liriinler iizerine ¢iplak ya da varak kagidi (Fotograf 1.8) kullanarak
yapilan baskidir. Baski 100 derece sicaklikta basilir. Ozel hazirlanmis farkli tasarimlari olan
piring yuvarlak ortasi delik toplarindan birisi segilir (Fotograf 1.9). Secilen top makineye
takilip sitilir. (Fotograf 1.10). Makineye deri yerlestirilerek c¢aligtirilir. Topun donmesi ile
deri iizerinde desen olusur. Ozellikle varakla calisilani sik bir goriintii olusturur (Fotograf
1.11).



Fotograf 1.8: Varak kagidi Fotograf 1.9: Piring toplar

Fotograf 1.10: Desen baski makinesi i Fotograf 1.11: Desen baski




UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arac¢ Gerecler

Celik cetvel

Baski kliseleri
Varak kagidi
Kabartma plakalar1
Bask1 makineleri
Deri pargalari

ogkrwhE

Islem basamaklar1 ve onerilerde belirtilen hususlari dikkate alarak, baski teknikleriyle
siisleme yapiniz.

islem Basamaklar Oneriler
» Baski kaliplarinin farkliligina dikkat

» Deri se¢imi yapiniz. ediniz.
» Deriyi baskiya hazirlayiniz. » Baski makinesinin sicaklik ayarlarini
» Sectiginiz baski ¢esidine gore makinenin kontrol ediniz.

1S1 Ve zaman ayarini yapiniz. » Baski yapacaginiz yeri dogru tespit
» Baski i¢in uygun klise veya plakay1 ediniz.

tespit ediniz. » Baski yaparken kaza riskine karsi
» Baski yapacaginiz yeri belirleyip baskiy1 dikkatli onunuz.

yapiniz. » Klise veya plakayi baski yapilacak yere

gore seciniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak
olciiniiz.

A. OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.

)Baskiy1 deride sadece siislemek amaciyla kullanabiliriz.
)Baski, kalip ve basilacak diiz bir yiizeyi gerektirir.

)Yaldizli baski, varak kagidi kullanarak yapulir.

)Varak kagidi sadece altin rengindedir.

)Sicak baski, ¢iplak deriye uygulanir.

)Boyal1 baski, kiiciik atolyelerde de yapilabilir.

)Boyali baskida deri yiizeyi tamamen renkli filmlerle kapatilir.
)Baskinin yapilacagi yerin 6énemi yoktur.

)Biitiin baskilar ayni sicaklik ve siirede yapilir.

©CoNoOORWNE
e Y e N N N N R

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymnizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili konuyu tekrarlayiniz.

Basariliysaniz bir sonraki uygulama testine geginiz.



B. UYGULAMALI TEST

Gerekli arag ve gereci saglayarak, baski tekniklerini kullanarak siisleme yapiniz. Bu

uygulamay1 asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Asagida listelenen ol¢iitlerin her birini gozleyemediyseniz HAYIR, gozlediyseniz
EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X) le isaretleyiniz

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. Baskiya uygun deri se¢imi yaptiniz mi?
2. Baski makinesinin 1s1 ve zaman ayarini yaptiniz mi?
3. Baski i¢in uygun klise veya plakay1 tespit ettiniz mi?
4. Baski yapacaginiz yeri belirleyip baskiy1 yaptiniz mi?
DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise bu
yantlarinizla ilgili konuyu tekrarlaymiz. Tamami EVET ise diger 6grenme faaliyetine

geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Uygun ortam saglandiginda ,teknigine uygun olarak oyarak siisleme yapabileceksiniz..
ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken dncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Oyarak siisleme yapilmig saraciye tiriinlerini inceleyiniz.

>  Inceleme islemleri icin, internet ortamni ve deri iiriinlerinin satildig1 magazalar
geziniz.

»  Oyarak siisleme yapan isletmelerden yapim agsamalari ile ilgili 6n bilgi aliniz.

»  Edindiginiz bilgileri arkadaglarinizla paylagimiz.

2. OYARAK SUSLEME

Oyarak siisleme saraciye Uriinlerinde ¢ok sik kullanilmayan bir siisleme teknigidir.
Oyarak siisleme, belirlenen desen oOzelligine gore desenin belirli kistmlarmin kesilip
cikarilarak oyulan kisimlara farkli renkte bir derinin yapistirilarak veya dikilerek
tutturulmasidir.

2.1. Desen

Uriin iizerine uygulanacak desenin oyarak siislemeye uygun nitelikte olmas1 gerekir.
Desen i¢in ¢esitli kaynaklardan yararlanmak miimkiindiir.

Tabiattan,
Desen kitaplari, modeller, kartlar, mecmualardan,

Tarihi yapit ve miizelerden, eski Tiirk motiflerinden,

YV V V V

Kumag iizerine basili desenlerden yararlanilir.
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2.2. Desen Ge¢irme Teknikleri

Cizgi ile yapilan tasarimlarin gesitli gereglerden yapilan yiizeylere (tahtaya, tasa,
kumasa, deriye) gegirilme islemi farkli tekniklerle yapilir. En ¢ok kullanilan desen gegirme
teknigi, karbon kagidi ile desen gecirme ya da parsomen kagidi ile desen gegirmedir.
Parsomen kagidi ile desen gecirme daha ¢ok agik renk ve sert zeminlerde kullanilir.
Parsomen kagidinin arkasindan karalayarak ya da ¢izerek veya karbon kagidi ile desen
gegirilebilir.

Karbon kagid1 ile desen geg¢irmede ise, zeminin rengine gore agik ya da koyu renkte
karbon kagidi segcilir. Desen ¢izilecek zemin iizerine karbon kagidi yerlestirilir. Uzerine
cizilecek desen konulur ve ince uglu bir kalem ile desen ¢izilir. Karbon kagidi ile gegirme,
diiz zeminlerde uygulanir.

Desen gecirme tekniklerinin baglicalar sunlardir:

»  Cizerek desen gecirme

»  Kopya kagidi ile desen gecirme

»  Oyarak desen gecirme

Degisik maddelerden olusan yiizeylere desen gecirmede asagidaki teknikler kullanilir:

Tozlama yontemi
Sablon ile desen gegirme yontemi

Geometrik dlgiilerle desen gegirme yontemi

YV V V VY

Arag yardimu ile desen gegirme yontemi

2.3. Oyma Yapilacak Deriler

2.3.1. ince Deride Oyma

Desenin uygulanacagi iiriin ve desenin yeri belirlenir. Belirlenen yere uygun desen
hazirlanir. Desen gegirme tekniklerinden biri ile deri lizerine ¢izilir ve kesim bigagi ile
kesilir. Olusan bosluklara farkli renkte deriler kesilerek yerlestirilir. Makinede ya da elde
dikerek veya yapistirarak tutturulur.

Bu tiir slislemeler canta kapaklarinda, yastik minder gibi ev aksesuarlarinda ve anahtarlik
gibi kiigiik esyalarda uygulanir (Fotograf 2.1-2.2).
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Fotograf 2.1:Oyulmus ince deri Fotograf 2.2: Renkli deri ile doldurma

2.3.2. Kalin Deride Oyma

Kalin derilerde oymada genellikle kosele kullanilir. Kutu kaplamada, kiigiik ortii vb.
uygulanir Parsdmen kagidi iizerine ¢izilen desen, gecirme tekniklerinden biri ile deri iizerine
gecirilir. Desenin oyulacak kisimlar1 belirlenerek kesim bigagi ile ¢ikarilir. Olusan bosluklar
doldurulmaz.

2.4. Keserek Oyma

Keserek oyma teknigi kalin deri(kdsele)iizerinde yapilir. Kosele; canta yapiminda,
kemer yapiminda ve ev aksesuarlarinin yapiminda kullanilir. Yapilan ¢alismanin iyi sonug
vermesi ic¢in kullanilacak desen iyi secilmelidir. Cok girinti ve ¢ikintisi olan desenlerden
ziyade diiz hatlara sahip desenler tercih edilmelidir.

Oncelikle kullanilacak yere uygun desen segimi yapilir. Parsomen kagidina cizilir.
Desen, gecirme tekniklerinden biri ile deri iizerine gecirilir. Kesim bicag: ile diizglin bir
sekilde kesilir. Diiz hatli desenlerde celik cetvel kullanilir. Deri yiizeyinin yumusamasi igin
su ile 1slatilarak biraz beklenir. Ucu fazla sivri olmayan bir aragla desen kesilen yerlerden
derinlestirilir. Kuruduktan sonra boyama yapilir. Desenin yiizeyi oldugu gibi birakilabilecegi
gibi istenildigi gibi renk de verilebilir (Fotograf 2.3-2.4-2.5-2.6).
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Fotograf 2.3: Deriye desen ¢izme Fotograf 2.4: Cizilmis desen

Fotograf 2.5:Deseni kesme otograf 2.6: Deseni derinlestirme

14



UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arac¢ Gerecler

Celik cetvel

Cesitli desen Ornekleri
Parsomen kagidi
Karbon kagidi

Kesim bigagi

Boyalar

Sprey cila

Renkli deriler

Masat

0. Eye

Boo~Noor~wOE

Islem basamaklar1 ve dnerilerde belirtilen hususlar dikkate aliarak desen hazirlayip
oyma ve kesme iglemini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
> Ince deride oyma i¢in uygun » Desen kaynaklarindan secilen
desenleri se¢iniz. desenin uygulanacagi yere uygun
Deseni parsomen kagidina ¢iziniz. olmasina dikkat ediniz.

\ 74

Arasma kopya kagidi yerlestirerek
deseni kdseleye geciriniz.

Kesim bigagi ile deseni
belirginlestiriniz.

Deriyi 1slatiniz.

Kalin deride oyarak derinlestirme
islemini yapiniz.

Boya ve cilalamay1 yapiniz.

Deriye uygun desen gecirme teknigi
kullaniniz.

Ayrmtilara dikkat ediniz.

Gerekli yerlerde (diiz hatlarda)
cetvel kullaniniz.

Derinin iyice yumusamasint
saglaymiz.

Kesim bigcaginin risklerine karsi
dikkatli olunuz.

Dikkatli ve titiz ¢alisiniz..
Boyanin esit bicimde dagilmasina
dikkat ediniz.

YV VYV V¥V
vVV VYV ¥V VYV V¥V
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 agagidaki sorular1 cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

A. OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.

)Oyarak siisleme tekniginde deride desene uygun ¢ikarmalar yapilir.

)Eski Tiirk motifleri desen kaynagi degildir.

)Deride kopya kagid ile desen gegirme kullanilabilir.

)Degisik maddelerden olusan yiizeylerde tozlama y6ntemi ile desen gegirilir.
)ince deride oyma isleminde oyulan yerler bos birakilir.

)Kalin deride oyma kosele deri ile yapilir.

)Deri iizerine gegen desen kesim bigagi ile kesilerek belirginlesir.
)Pars6men kagidi desen ¢iziminde kullanilmaz.

CONo~wWNE
NN NN AN NN

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise bu
yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz. Tamami EVET ise diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Gerekli ara¢ ve gereci saglayarak, oyarak siisleme tekniklerini uygulaymmiz. Bu
uygulamay1 asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Asagida listelenen ol¢iitlerin her birini gozleyemediyseniz HAYIR, gozlediyseniz
EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X) le isaretleyiniz

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
Oyarak siislemeye uygun deri sectiniz mi?
Deseni parsomen kagidina ¢izdiniz mi?
Deseni deriye kaydirmadan gecirdiniz mi?
Deseni belirginlestirdiniz mi?

Deriyi yeterince 1slattiniz mi1?
Deseni oyarak belirginlestirdiniz mi?
Boyama ve cilalama iglemini yaptiniz mi?

N g wIN e

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise bu
yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlaymniz. Tamami EVET ise diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Uygun ortam saglandiginda teknigine wuygun olarak boyayarak siisleme
yapabileceksiniz..

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Boyayarak siisleme yapilmus iiriinleri inceleyiniz.

»  Sisleme teknigi uygulamasini yapan kisilerden, tekniklerle ilgili on bilgi
edininiz.

»  Edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

3. BOYAYARAK SUSLEME

Deri trtnlerini stislemek, onlara hos bir goriinim kazandirmak amaci ile gesitli
boyama teknikleri kullanilarak siisleme yapilir. Urliniin ¢esitli yerlerinde boyayarak siisleme
teknigi kullanilir. Genelde iiriiniin en belirgin yerinde siisleme yapilir.

Deri iizerine ¢izilen desenler, cesitli boyalar ile renklendirilir. Deri yiizey
stislemelerinde anilin, akrilik, kumas, deri, kuru boya, ispirtolu kalem vb. boyalar
kullanilmaktadir.

Boyama daha ¢ok belirgin olmasi icin, agik deriler lizerinde yapilmaktadir (Fotograf
3.1).

f‘.*lm, >

Fotograf 3.1: oyéyarak siisleme
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3.1. Desen Ozelligi

Deri yiizeyine gecirilecek desen yapilan {iriine, kullanilacak yere uygun segilir.
Boyamada giicliik ¢ikaracak kadar kiigiik desenler secilmemelidir. Desenin, iiriin 6zelligini
bozmayacak biiyiikliikte ve sekilde olmasina dikkat edilir.

3.2. Renk

Is1g8in nesneye ¢arpmasiyla yansiyan isinlarin niteligine gore gézde olusan duyumlarin
her birine renk denir.

Isik nesneye carptiginda nesne 1sikta bulunan renklerin bazilarim1 emer bazilarimi
yansitir. Nesnenin yansittigi renk isinlart gozde o nesnenin rengi olarak algilanir. Rengi
ortaya ¢ikaran 1giktir, 151k olmayan yerde renk olmaz.

Renk, tasarimin en o6nemli o6gelerindendir. Cizgi ile yapilan tasarimlar renk ile
sonuclandirilir. Renk uyumu, yapilan {iriiniin basarili olmasi i¢in gerekli bir 6gedir. Uyum;
renklerin gérme duyumuzda estetik etki birakacak bicimde kullanilmasidir.

Boyayarak, siislemede renk uyumu ¢ok énemlidir.Uyumlu secilmeyen renkler,iiriiniin

kalitesini diislirecektir.Boyama ¢ok net yapilmis olsa da, renk uyumu yoksa isin kalitesi
diiser.Renk seciminde renk kataloglarindan ve karpostallardan yararlanilabilir.

3.3. Boyamin Ozellikleri ve Cesitleri

Deri boyamada kullanilan boyalar, derinin ham halinin islenmesinde kullanilanlar ve
sisleme tekniginde kullanilanlar seklinde ayrilir.

A. Ham Deri islemede Kullanilan Boyalar

1. Dogal boyar maddeler; bitkisel boyalardir. Baz1 bitkilerin kdk, kabuk,
yaprak ve meyvelerinden elde edilir. Renk 6zellikleri kuvvetlidir.

2. Sentetik boyar maddeler

3. Derilerin boyanmasinda kullamilan boyar maddeler

B. Siisleme Tekniginde Kullanilan Boyalar

Derinin iglendikten sonra siisleme yapmak amaci ile kullanilan boyalardir. Bunlar,
anilinli boya,akrilik boyalar,kuru kalem boyalar,ispirtolu kalem boyalar ve deri boyalaridir.

3.4. Boyayarak Siisleme Yapmak
Boyayarak siisleme teknigi i¢in kullanilacak yere uygun desen belirlenir. Desen deriye

gegirilir. Desenin biiyiikliigiiniin kullanilacak yere uygun olmasina dikkat edilir (Fotograf
3.2).
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Fotograf 3.2: Boyayarak siisleme

Renk uyumuna dikkat edilerek, desen renkleri belirlenir. Desen biiyiikliigiine uygun
firca secilerek, desen boyamaya baslanir (Fotograf 3.3).

Fotograf 3.3: Deseni boyamaya baslama

Desen boyanirken boyanin desen disina tasmamasina 6zen gosterilir. Desen, istenilen
renklerde boyanarak tamamlanir. Deseni belirginlestirmek igin  kontur ¢izgisi
yapilabilir(Fotograf 3.4). Boylece iiriin, boyayarak siisleme teknigi ile boyanmis olur.

Fotograf 3.4: Boyama yapilmis desen
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

VVV WV V 'V

Uriiniin boyanacak kismini
belirleyiniz

Uriine ve desene uygun boya ve
renk seginiz.

Boyamada renk uyumunu goérmek
icin uygulamalar yapiniz.

Deseni deriye gegiriniz..

Boyama islemini yapiniz.

Desen dig kismina kontur geginiz.

YV V¥V VV VYV V

Boyayarak siislemeye uygun boya
seciniz.
Secilen desenin boyama ve {iriine
uygun olmasina dikkat ediniz
Deseni gecirirken dikkatli olunuz.
Renk uyumunun yapilan isin
sonucunu etkiledigini unutmayniz.
Boyanin desen disina tasmamasina
dikkat ediniz.

Desen biiyiikliigiine uygun firga
kullaniniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak
oOl¢iiniiz.

A. OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

)Boyamada en ¢ok anilinli boya kullanilir.

)Boyama genellikle koyu renk derilerde yapilir.

)Boyanacak desenler ¢ok kii¢iik olmamalidir..

)Is1g8in olmadig1 yerde renk olmaz.

)Cizgi ile yapilan tasarimlarin sonuglanmasinda rengin 6nemi yoktur.
)Renk uyumu iiriin basarili olmasi igin gerekli bir 6gedir.
)Kullanilacak arag geregler iiriine ve boyanacak desene gore segilir.

NookwdE
e N Y N N N N

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise bu
yanitlariizla ilgili konuyu tekrarlayiniz. Tamami: EVET ise diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Gerekli ara¢ ve gereci saglayarak, boyayarak siisleme tekniklerini uygulaymiz. Bu

uygulamay1 asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Asagida listelenen o6l¢iitlerin her birini gozleyemediyseniz HAYIR, gozlediyseniz
EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X) le isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1. Uriiniin boyanacak kismin1 belirlediniz mi?

2. Uriine ve desene uygun boya ve renk sectiniz
mi?

3. Rengin 6nemini ve renk bilgisini 6grenmek i¢in
boyalar1 denediniz mi?

4. Deseni deriye gegiriniz mi?

o

Boyama islemini desen disina tagirmadan
yaptiniz mi?

6. Desen dis kismina kontur ¢ektiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise bu
yanitlariizla ilgili konuyu tekrarlaymiz. Tamami EVET ise diger 6grenme faaliyetine

geciniz
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Uygun ortam saglandiginda teknigine wuygun olarak makinede siisleme
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Saraciye iriinlerinde yapilan makine siisleme ve sekillerini inceleyiniz.

»  Aragtirma islemleri i¢in internet ortami ve deri {irlinlerinin satildigi magazalar
geziniz

> Uriinler (Canta, kemer, ciizdan, ev aksesuarlar1 vb.) iizerinde siisleme yapan
kisilerden On bilgi aliniz.

»  Kazanmis oldugunuz bilgi ve deneyimleri arkadas grubunuz ile paylasiniz.

4. MAKINE SUSLEMELERI

Dikis makinesine gesitli makine aparatlar1 takilarak yapilan siislemelerdir (Diiz dikis
makinesi, zikzak makinesi aparatlari vs.).

4.1. Siisleme Malzemeleri

Siisleme malzemeleri iiriine uygun olarak segilir. Uriiniin modeli kullanilacak yer
kullanacak kisi de 6nemlidir. Siisleme malzemeleri, ¢esitli mumlu iplikler, dikis iplikleri, pul
boncuk ve payet kiirkler, gesitli metal aksesuarlar olarak sayilabilir. Bununla birlikte istege
gore bunlari ¢ogaltmak miimkiindiir.

4.2. Uriine Uygun Siisleme Cesitleri
Uriine uygun siisleme yapmanin dncelikli kosulu iriiniin dogal karakterini ve islevini

bozmadan onu giizellestirmektir. Bunun i¢in yiizey istiine renkli, renksiz, ¢izme, oyma,
boyama, kesme, kabartma, yakma, isleme vb. tekniklerle form vermek miimkiindiir.
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4.3. Biizgii Yaparak Siisleme

Biizgii; derinin bir ucundan istenilen yere kadar oyulgama dikisi yaparak, makinede
dikerek ya da yapistirarak meydana getirilen ve derinin bollugunu azaltan sik kiigiik
pililerdir. Biizgii degisik dikis teknigi ile lastik ile ya da degisik malzemeler kullanilarak
yapilmaktadir.

4.3.1. Diiz Biizgii

Makinede diiz dikis ile yapilir. Biizgii yapilacak yer belirlenir, makine en genis dikis
ayarma getirilir, birbirine paralel iki sira dikis yapilir, iki ucta iplerin bir kati gekilerek
istenilen sekilde biiziilmesi saglanir, kullanilacak yere gore iizerine deri kapatilarak dikis
saglamlastirilir. Goriinlim olarak lastik bilizgli teknigine benzemektedir. Daha c¢ok ince
derilerde yapilir.

4.3.2. Hortum ve Gaytan (Fitil) Biizgii

Hortum, ¢anta saplarma biizgiilii bir goriintii olusturmak i¢in kullanilir. Hortumun
yapisi plastiktendir. Farkli kalinliklart vardir.

Gaytan ise yuvarlak, pamuklu iptir. Bunun da farkli kalinliklar1 vardir. Hem sap
yapiminda hem govde siislemelerinde kullanilir. Gaytanla govde siislemede biizgii yapilacak
yer belirlenir (canta gdvdesi). Gaytan deri ve astarin arasinda kalacak sekilde calisilir. Once
baslangi¢ uglar1 saglamlastirilir. Gaytanin bir tarafina makine dikisi yapilir. Gaytan, dikise
iyice yaklastirilarak diger tarafina makine dikisi yapilir. Istenildigi kadar biizgii yapilarak
diiger ucu da makine dikisiyle saglamlastirilir. Deri ylizeyinin neresinde kullanilacaksa ayni
sekilde galigilir (Fotograf 4.1-4.2).

Hortum ile biizgii de aym teknikle yapilir.

Fotograf 4.1: Gaytamin dikilmesi ) Fotograf 4.2: Gaytanh biizgii
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4.3.3. Lastik Biizgii

Govde siismelerinde cep agizlarinda kullanilir. Biizgii yapilacak yer belirlenir. Biizgii
yapilacak yer genigliginde yass1 lastik kesilir. Lastigin bir yiiziine ve derinin tersine lastigin
gelecegi kisma yapistirict striiliir (Fotograf 4.4). Lastik gergin tutularak deri iizerine
yapistirict siiriilen yere yapistirilir (Fotograf 4.5). Kuruyuncaya kadar gergin durmasi
saglanir. Kuruyunca serbest birakilir (Fotograf 4.6). Biizgiiyii saglamlastirmak i¢in lastigin
iizerine lastik genisligi kadar salpa yapistirilir (Fotograf 4.7). Lastikli biizgii; cep agizlarinda,
canta agizlarinda, saplarda kullanilabilir (Fotograf 4.8).

Fotograf 4.4: Deriye yapistirici siiriilmesi Fotograf 4.4:Lastige yai)lstlrm siiriilmesi

T

Fotograf 4.5 : Lastigin yapistirilmasi Fotograf 4.6: Lastigin deriye yapisms sekli
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Fotograf 4.9 : Lastik biizgii Fotograf 4.10: Cata cebinde astik biizgii
4.3.4. Pilileme Biizgii

Canta agizlarinda, suflelerde kullanilir. Pilileme biizgii yapmak i¢in pilileme yapilacak
yer belirlenir. Pililerin biiyiikliigli ve sayist ayarlanarak deri iizerinde isaretleri almir. Pili
yapilacak yere derinin tersinden (2 cm genisliginde) yapistirict siiriiliir (Fotograf 4.10).
Isaretlere uygun sekilde katlama yapilir ve cekigle form verilir (Fotograf 4.11). Pilileri
saglamlastirmak icin derinin tersinden iki cm genisliginde salpa yapistirilir (Fotograf 4.12).
Sufle iizerinde pilileme yapildig1 zaman montaj esnasinda pililerin diizgiin goriinmesi igin
fitil kullanilabilir (Fotograf 4.13).

Fotograf 4.10: Yaplstlrlcl siirme Fotograf 4.11: Cekicle form verme
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Fotograf 4.12: Salpa yapistirma Fotograf 4.13: Pilili sufle

4.3.5. Sematik Biizgii

Derinin tersinden istenilen sekilde ¢izimler yapilarak buralarin dikilmesiyle olusur.
Makinede diiz dikis yaparak olabildigi gibi derinin tersine esnek kumas ya da lastikler
gegirilerek de yapilir. Derinin tersine esnek kumas ve lastik gegirilmesiyle biitiin yilizeyin

akordeon seklinde biiziilmesi saglanir. Sematik biizgiinlin 6n ve arka goriiniisii (Fotograf
4.14-4.15).

Fotograf 4.14: On Fotograf 4.15: Arka

4.3.6. Biye ile Biizgii

Biye ile blizgii genellikle ¢anta agz1 cep agizlarinda c¢alisilir. Farkli teknikler
kullanilabilir.
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Biizgii yapilacak yere paralel sekilde 2 sira makine dikisi yapilir. Arada olusan
bosluktan deriden hazirlanmis biye gegirilir. Istenildigi kadar biiziildiikten sonra diigiimlenir
(Fotograf 4.16).

Ya da, biizgii yapilacak yere belirli araliklarla kus gozii cakilir. Kug gozii bityiikligi
istege ve model ozelligine gore segilir. Kus gozii deliklerinden deriden hazirlanmis biye
gecirilir. Istenildigi kadar biiziilerek diigiimlenir. Biyelerin u¢ kisimlarina cesitli metal ve
bocuk aksesuarlar takilir (Fotograf 4.17).

Fotograf 4.16: Aradan gecmis biye Fotograf 4.17: Kus goziinden gecmis biye
4.4, Aplike Calismasi

Bir malzemenin {izerine ayn1 ya da farkli 6zellikteki diger bir malzemenin kesilerek
yapistirilarak elde ve makinede dikilerek ve ¢esitli isleme teknikleriyle tutturulmasidir
(Fotograf 4.18-4.19). Aplike caligmas1 yapmak i¢in desenin kolay kesilecek sekilde olmasi
gerekir. Yapilacak yer belirlendikten sonra belirlene yer ve {iiriine uygun desen secilir.
Yukarda belirtilen tekniklerden uygun olani segilerek tutturma islemi yapilir.

o
Fotograf 4.18:Aplike 6rnegi Fotograf 4.19: Aplike 6rnegi
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4.5. Dikis Cesitleri
Dikisin Yapilisina ve kullanilan makineye gore isimlendirilir.

4.5.1. Tek Spor Dikis

Diiz dikis makineleriyle yapilir, tek sira makine dikisidir (Fotograf 4.20-4.21).

ke

Fotograf 4.20 : Tek Spor Dikis Fotograf 4.21: Kalin Bas Dikis Makinesi

4.5.2. Cift Spor Dikis

) Makine tizerine ¢ift igne takilmasi sonucu ortaya ¢ikan dikis tiirtidiir (Fotograf 4.22).
Urtine ve istege gore uygulanir. Uriin iizerinde giizel goriindiigii igin genelde siisleme amagl
kullanilir. Bu dikisin yapildigi makinede ¢ift igne kullanilir (Fotograf 4.23).

Fotograf 4.22: Cift spor dikis Fotograf 4.23: Cift spor dikis makinesi
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4.5.3. Zikzak Dikis

Uriin {izerinde birlestirmeden ziyade siisleme amaciyla kullanilir (Fotograf 4.24).
Zikzak yapmaya gore hazirlanmig 6zel makinesinde yapilir. Zikzak makinesinde baska bir
dikis yapilmaz (Fotograf 4.25).

|55}
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kis yaplm Fotograf ‘4.25 : Zikzak d

b

Fotograf 4.

kza

4.5.4. Cesitli Plakalarla Dikis

Plaka; sert mukavva gibi malzemelerden hazirlanan sablondur (Fotograf 4.26). Dikis
yapilacak yere gore plakalar hazirlanir. Bilgisayarli dikis makinelerinde plakaya uygun dikis
ayart yapilarak calisilir. Astarlara logo dikmede (Fotograf 4.27) bazi sap diplerinin

dikiminde kullanilir. Dikilecek yer sablona oturtularak otomatik olarak dikilir (Fotograf
4.28).

Fotograf 4.26: Plika 6rnegi ot(;graf 4.27 :Plaka ile logo dikme
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Fotograf 4.28 : Plaka ile sap dikimi

4.6. Sanayi Nakisiyla Siisleme

Atolye ve fabrika ortamlarinda ¢ok kullanilan bir yontem degildir. Biiyiik sanayi
makinelerinde yapilir. Istenen desen ¢izilerek ekran iizerindeki diigmelerle kaydi yapilir.
Isleme yapilacak yere uygulanir. Saraciyede daha ¢ok kumas, siiet gibi yumusak zeminlerde
uygulanir (Fotograf 4.29-4.30).

‘?A"r'.

Fotograf 4.29: Nakis deseni isleme

Fotograf 4.30: Bilgisayarh nakis makinesi
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UYGULAMA FAALIYETI

Kullanilacak Arac¢ Gerecler

©CoNO~wWNE

Celik cetvel

Kesim masasi ve kesim lastigi
Kesim bigagi

Lastik, gaytan

Cesitli dikis makineleri
Cesitli plakalar

Deriler

Cekig

Masat ve eye

Islem basamaklar1 ve onerilerde belirtilen hususlar dikkate alinarak makinede siisleme
tekniklerini inceleyerek uygulayiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Y VY

Y VY

VVV VYV VY VYV

Stisleme malzemesi orneklerini
seciniz.

Gaytan biizgiiniin yerini belirleyip
uglarin1 saglamlagtirarak makine
dikisini yapiniz.

Lastik biizgiiniin yapilacagi yeri
tespit ediniz

Biizgii yapilacak yere tersiden
yapistirict siiriiniiz.

Lastigin bir yiizline yapistirici
surtiniz

Lastigi gergin sekilde yapistirarak
kurumasini bekleyiniz.
Kuruduktan sonra ¢eki¢le form
veriniz.

Pilileme yapilacak yeri belirleyiniz.

Pilileme yapilacak yere tersinden
yapistirict siriniiz.

Pilimle islemini yaparak ¢ekicle
form veriniz.

Sematik biizgiiniin seklini ¢iziniz.
Cizilen yerden makine dikisi
yapiniz.

Aplike yapilacak yeri belirleyiniz.
Aplike desenini hazirlayiniz.
Yapistirarak ya da dikerek aplike

vV Vv ¥V VYV V¥V VYV V V V

A\

» Kesim bigaginin ucunun keskin ve
sivri olmasina dikkat ediniz.

» Kesim bigaginin risklerine karsi
dikkatli olunuz.

Siisleme malzemelerini iiriine uygun

olmasina dikkat ediniz.

Biizgii yapilacak yerin igleme uygun

olmasina dikkat ediniz.

Lastigin biizgii yapilacak yere uygun

olmasina dikkat ediniz.

Biizgiilerin esit dagilmis olmasina 6zen

gosteriniz.

Aplike yapilacak desenin ayrintili

olmamasina dikkat ediniz.

Dikis makinelerinin 6zelligine gore

ayarlanmasina dikkat ediniz.

Makineleri kullanirken kullanma

talimatlarina uyunuz.

Plakalarla dikiste yapilacak ise uygun

plakay1 seciniz.

Bilgisayarli makinenin kullanilacak

plakaya gore ayarlanmis olmasina dikkat

ediniz.

Dikilecek yerin (logo, sap vb.) plakaya

tam oturtulmasina dikkat ediniz.

Sanayi nakisi ile siislemek i¢in segilen

33




YV V VYV VY

Y VY

yapiniz.

Dikis makinelerini inceleyiniz.
Diiz dikis makinesinde tek spor
dikisi yapiniz.

Cift igne kullanarak spor dikisi
yapiniz.

Zikzak makinesinde zikzak dikisi
yapiniz.

Uriine uygun plakay1 secerek logo
dikisi yapimiz.

Sanayi nakisiyla siisleme igin desen
¢iziniz.

Makineyi desene gore ayarlayarak
isleme yapiniz.

desenin siislemeye uygun olmasina
dikkat ediniz.
Dikis ipliklerini temizlemenin igin
gOriiniimii agisindan 6nemli oldugunu
unutmayiniz.
» Temiz ve diizenli ¢alismaya
0zen gosteriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 agagidaki sorular cevaplandirarak 6lgiiniiz.
A. OLCME SORULARI

Asagida coktan secmeli sorularda dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Makine siislemeleri agagidakilerden hangisi ile yapilir?

A)  Eldikisleri

B)  Dikis makineleri

C) Yapistirarak

D) Birlestirme teknikleri

2. Asagidakilerden hangisi siisleme malzemesi degildir?

A)  Kiirkler

B)  Metal aksesuarlar
C)  Pul, boncuk, payet
D) Mukavva

3. Lastik bilizgiide asagidakilerden hangisi kullanilmaz?

A)  Yapistirict

B) Deri

C) Tela

D) Lastik

4.  rilileme biizgiiye asagidakilerden hangisi ile form verilir?

A)  Cekig

B) Kesim bigagi

C) Cetvel

D) Salpa

5. b5) Hangisi aplike yapilacak desenin 6zelligidir?

A)  Cok kiigiik olmasi

B)  Cok biiyiik olmasi

C)  Cok girintili ve ¢ikintili olmasi
D) Cok girinti ve ¢ikintili olmamasi

6. 6) Asagidaki dikis gesitlerinden hangisi ¢ift igne ile yapilir?

A)  Tek spor dikis
B)  Zikzak dikis

C) Cift spor dikis
D) Oyulgama dikisi
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1. Cesitli plakalarla dikis hangi makinelerle yapilir?
A) Bilgisayarli makinelerle
B) Diiz dikis makinesiyle
C) Sise makinesinde
D) Hepsi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise uygulama testine geciniz.
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B. UYGULAMALI TEST

Gerekli arag ve gereci saglayarak makine siisleme gesitlerini teknikleriyle uygulayiniz.
Bu uygulamayi asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Asagida listelenen Olgiitlerin her birini gozleyemediyseniz HAYIR, gozlediyseniz
EVET seklinde karsisindaki kutucuga (X)’le isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Siisleme malzemesi 6rneklerini dogru sectiniz mi?

2. Gaytan biizgiiniin yerini belirleyip uglarini
saglamlagtirarak makine dikisini yaptiniz mi?
Lastik biizgiiniin yapilacagi yeri tespit ettiniz mi?

3

4.  Biizgii yapilacak yere tersinden yapistiric siirdiiniiz mii?
5.  Lastigin bir yiiziine yapistirici slirdiiniiz mii?
6
7
8

Lastigi gergin sekilde yapistirarak kurumasini beklediniz mi?
Kuruduktan sonra ¢ekigle form verdiniz mi?
. Pilileme islemini yaparak ¢ekicle form verdiniz mi?

9. Pilileme yapilacak yeri belirlediniz mi?

10. Pilileme yapilacak yere tersinden yapistirici siirdiiniiz mii?

11. Sematik biizgiiniin seklini ¢izdiniz mi?

12. Cizilen yerden makine dikisi yaptiniz mi?

13. Aplike yapilacak yeri belirlediniz mi?

14. Aplike desenini hazirladiniz mi?

15. Yapistirarak ya da dikerek aplike yaptiniz mi?

16. Dikis makinelerini incelediniz mi?

17. Diiz dikis makinesinde tek spor dikisi yaptiniz mi1?

18. Cift igne kullanarak spor dikisi yaptiniz mi1?

19. Zikzak makinesinde zikzak dikisi yaptiniz mi?

20. Uriine uygun plakay1 segerek logo dikisi yaptiniz mi?

21. Sanayi nakisiyla siisleme i¢in desen ¢izdiniz mi?

22. Makineyi desene gore ayarlayarak igleme yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlariniz var ise
bu yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz. Tamami EVET ise diger 6grenme faaliyetine
geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIiK OLCME

Modiil ile kazandiginiz makine siisleme yeterligini 6lgmek igin siisleme teknikleri ile
ornekler hazirlayimiz. Bu uygulamay1 asagidaki dlciitlere gore degerlendiriniz.

UYGULAMA FAALIYETI: Makine Siisleme Yapmak
ACIKLAMA: Asagida listelenen davraniglarin her birinde 6grencinin kazandigi
davranislar1 deger 6l¢egine gore degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
1. BASKI YAPARAK
A) Baski i¢in makine sicaklik ve zaman ayarii yaptiniz mi?
B)Yapacaginiz baski i¢in plaka tespit ettiniz mi?
C) Baski islemini kaydirmadan yaptiniz nm?
2. OYARAK
A)Desen se¢imi yaptiniz m1?
B) Deseni deriye gecirdiniz mi?
C) Deseni oyarak belirginlestirdiniz mi?
D) Boyama ve cilalama islemi yaptiniz mi1?
3. BOYAYARAK
A) Desen ve renk se¢imi yaptiniz mi?
B) Deseni tagirmadan boyadiniz mi?
4. MAKINE SUSLEMELERI
A) Biizgii yapilacak deri, fitil se¢imini yaptiniz mi?
B)Gaytan biizgii icin fitili deriye yapistirp kenarlarim
makinede diktiniz mi?
C) Lastigi deriye yapistirip ¢ekicle saglamlagmasini sagladiniz
mi ?
D) Sematik biizgii i¢in, derinin tersinden ¢izimler yaparak
bunlar1 makine dikisi ya da lastik ile biizerek sekiller verdiniz
mi?
E) Aplike yapilacak yeri ve deriyi tespit ettiniz mi?
F) Dikis tekniklerini kullanarak derinin lizerine aplike
yapilacak deriyi diktiniz mi?
G) Dikis makinesine degisik aparatlar takarak makine siisleme
tekniklerini uyguladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, HAYIR yanitlarimiz var ise bu
yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz.

Modiilii tamamladiniz tebrikler. Ogretmeniniz size ¢esitli Olgme araclar
uygulayacaktir. Ogretmeniniz ile iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI
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